TECNOLOGIAS

INTRODUCCION

A lo largo del ultimo siglo, la tecnologia, entendida como el conjunto de
actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser humano para la
construccion o elaboracion de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver
problemas y satisfacer necesidades, individuales o colectivas, ha ido adquiriendo una
importancia progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad.
La formacion de los ciudadanos requiere actualmente una atencion especifica a la
adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre el uso de
objetos y procesos tecnologicos, resolver problemas relacionados con ellos y, en
definitiva, para utilizar los distintos materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para
aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida.

En esta etapa trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo
de destrezas que permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como la
simulacion, la construccion o la intervencion sobre ellos. Pretende también que los
alumnos utilicen las Tecnologias de la Informacion como herramientas para explorar,
analizar, intercambiar y presentar la informacion. Asimismo se plantea el desarrollo de
las capacidades necesarias para fomentar la actitud innovadora en la busqueda de
soluciones a problemas existentes.

Una de las caracteristicas esenciales de la actividad tecnoldégica con mayor
incidencia en su papel en la educacion basica es el relativo a su caracter integrador de
diferentes disciplinas. La actividad tecnoldgica requiere la conjugacion de distintos
elementos que provienen del conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica, pero
también de cardcter econdomico, estético, etc. Todo ello de manera integrada y con un
referente disciplinar propio basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el
entorno.

El valor educativo de esta materia estd, asi, asociado tanto a los componentes
que integran ese referente disciplinar como al propio modo de llevar a cabo esa
integracion. El principal de estos componentes y que constituye el eje vertebrador del
resto de contenidos de la materia es el proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
Se trata del desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la
identificacion y formulaciéon de un problema técnico hasta su solucién constructiva, y
todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de los
recursos y de las soluciones. La puesta en practica de este proceso tecnologico exige a
su vez un componente cientifico y técnico. Tanto para conocer y utilizar mejor los
objetos tecnoldgicos como para intervenir en ellos es necesario poner en juego un
conjunto de conocimientos sobre el funcionamiento de determinados fenémenos y sobre
los elementos principales que constituyen las maquinas. Pero también se adquieren
conocimientos a partir del andlisis, disefio, manipulacion y construccion de objetos
técnicos.

La comunicacion juega asimismo un papel relevante en la relacion entre las
personas y lo tecnologico. Es necesario incidir en ella desde el propio proceso de



planificacion, en el que el dibujo facilita el proceso de creacion y analisis de distintas
soluciones a un problema y su comunicacion

Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias basicas

Consecuencia de ese caracter integrador de diferentes conocimientos, esta
materia se manifiesta especialmente Util para la adquisicion de las competencias bésicas.

El proceso de aprendizaje se articula basicamente a través ejes que facilitan la
adquisicion de las mismas. La resolucion de problemas tecnoldgicos, y el andlisis de los
objetos y sistemas técnicos implica el estudio del problema planteado, la recopilacion y
seleccion de informacion procedente de distintas fuentes, la busqueda y exploracion de
soluciones, la exposicion de las mismas implica la adquisiciéon de un vocabulario
adecuado para elaborar la documentacion pertinente usando diferentes codigos de
comunicacion, con memorias, planos, circuitos, esquemas, con sus calculos,
presupuestos, etc. Tanto la busqueda de la informacién como la presentacion de la
misma implica la adquisicion de competencia digital usando distintas aplicaciones
informadticas y de comunicacion.

Construir objetos o sistemas que resuelvan el problema tecnoldgico planteado,
trabajando en equipo, implica la toma de decisiones y acuerdos mediante dialogo,
asumiendo responsabilidades dentro del grupo en las distintas partes del proyecto y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Finalmente la estrategia de resolucion de problemas tecnoldgicos contribuye a la
competencia de aprender a aprender

Metodologia

La materia se articula en torno al binomio conocimiento-accion, donde ambos
deben tener un peso especifico equivalente.

El desarrollo de la materia debe construirse apoyandose progresivamente en tres
ejes de intervencion. Por un lado, la adquisicion de los conocimientos técnicos y
cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnologica se
hacen imprescindibles. En segundo lugar, estos conocimientos adquieren mayor sentido
si se aplica al andlisis de los objetos tecnologicos existentes y a su posible manipulacion
y transformacion, sin olvidar que este andlisis se debe enmarcar trascendiendo al propio
objeto e integrandolo en el ambito social y cultural de la época en que se produce. En
tercer lugar, la emulacion de procesos de resolucion de problemas se convierte en
remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimension completa apoyada en las
dos actividades precedentes.

OBJETIVOS

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas



que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de
vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en al sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo. Analizar la situacion
tecnologica y el desarrollo industrial de Extremadura, asi como sus repercusiones
econdmicas y sociales.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas
que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CURSO I
CONTENIDOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1. Fases basica y esenciales de un proyecto técnico, aplicadas al desarrollo de una
sucesion repetida de proyectos breves con el fin de llegar a la construccion de una
maqueta.

2. Distribucion de tareas y responsabilidades dentro del grupo, cooperacion y trabajo en
equipo.

3. Concepciodn de ideas, realizacion de documentacion mediante el procesador de texto e
instrumentos de dibujo y construccion utilizando materiales comerciales o reciclados,
maquinas y herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo de
disefio y construccion.

4. Andlisis y valoracion de las condiciones de trabajo y de las normas de seguridad en el
taller y toma de conciencia de los peligros que entrafian el uso de herramientas,
maquinas y materiales.

Bloque 2. Hardware y sistema operativo.



1. Andlisis de los elementos de un ordenador funcionamiento, manejo bdasico y
conexionado de dispositivos. Interconexion de ordenadores.

2. Utilizacion del sistema operativo como interfaz hombre-maquina. Instalacion de
programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del sistema. Acceso a
recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos. Empleo del
ordenador para elaborar, organizar y gestionar informacion. Almacenamiento,
organizacion y recuperacion de esta, en soportes fisicos locales y extraibles.

3. Estudio de la importancia del uso de medios informaticos en la rapidez, en la gestion
y tratamiento de ingentes cantidades de datos. Tener una actitud comprensiva respecto a
su forma de trabajar.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
1. Materiales de uso técnico clasificacion general. Materiales naturales y transformados.

2. La madera, el corcho y los metales: constitucion, propiedades, caracteristicas, tipos,
aplicaciones, presentaciones comerciales. Técnicas basicas e industriales para la
construccion y fabricacioén de objetos con estos materiales.

3. Seleccion de materiales para un proyecto en el aula, teniendo en cuenta la aplicacion,
sus propiedades y las facilidades de trabajo. Utilizacion de maquinas y herramientas
para la medida, trazado, conformacién, unioén y acabado de piezas, conociendo su uso y
respetando las normas de seguridad.

4. Consumo y sector productivo de estos materiales en Extremadura.

Bloque 4. Técnica de expresion y comunicacion.

1. Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico. Regla, escuadra, cartabon y
compas. Técnicas bésicas para la representacion grafica: bocetado y croquizado. Lectura
e interpretacion de dibujos técnicos simples.

2. Representacion objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: vistas. Sistema de
representacion en el desarrollo de un proyecto técnico: perspectiva caballera. Utilizando
la proporcionalidad entre dibujo y realidad: escala. Acotacion.

3. Conocimiento y aplicacion de las funciones y procedimientos basicos del procesador
de texto en la edicion y mejora de documentos.

Bloque 5. Estructuras.

1. Forma, colocacion y combinacion de los distintos elementos. Estructuras de barras.
Triangulacion. Esfuerzos basicos: flexion, traccidon, compresion, etc. Elementos
resistentes mas comunes en las estructuras: pilar, viga, arco, etc. Elementos de soporte
mas adecuados en la construccion de estructuras: perfiles. Identificacion de elementos
resistentes y su funcion dentro de una estructura compleja. Tipos de esfuerzos a que
estan sometidos.

2. Eleccion y colocacion de forma adecuada de los elementos necesarios para el disefio
y construccion en grupos de estructuras, utilizando distintos tipos de apoyos y
triangulaciones. Respeto por orden y la limpieza en el trabajo y por las normas de
prevencion de riesgos en el taller.

Bloque 6. Electricidad



1. Magnitudes basicas: tension, intensidad y resistencia. Determinacion mediante
instrumentos de medida: polimetro. Efectos de la corriente eléctrica: luz y calor.

2. Disefio, simulacion y montaje de circuitos eléctricos basicos: serie y paralelo,
teniendo en cuenta sus elementos, simbologia y funcionamiento.

3. Prevencion de riesgos debido al uso de la energia eléctrica.

4. Valoracion critica de los efectos sobre el medio ambiente, debido al consumo,
transporte y produccion de la energia eléctrica.

Bloque 7. Tecnologia de la comunicacion. Internet.

1. El ordenador como medio de comunicacién. Internet. Paginas Web. Correo
electrénico, comunicacion intergrupal.

2. Internet como busqueda de informacion: Principio de funcionamiento. Uso de
navegadores. Tipos de buscadores. Identificar los elementos constituyentes de una
pagina web. Acceso a informacion mediante buscadores, técnica y estrategia de
busqueda. Descarga de programas e informacion.

3. Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y de la
informacion: tipos de licencias de uso y distribucion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar las necesidades del proceso tecnologico empleando la resolucion técnica de
problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando
la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y

graficos.

En este criterio se evaluan los aspectos basicos sobre el desarrollo del proceso
tecnologico. Realizando un plan de trabajo para su ejecucion, con un orden logico de
operaciones con prevision de tiempo y los recursos materiales necesarios y
desarrollando la documentacion técnica necesaria: memoria, dibujos, presupuesto, listas
de piezas y explicaciones. La cooperacion y el trabajo en equipo, el respeto hacia las
ideas y opiniones de los demads y la aceptacion de acuerdos aprobados por mayoria. La
utilizacioén de un vocabulario técnico apropiado en la elaboracion de la documentacion.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Este criterio evalua los aspectos basicos relacionados con la capacidad de construccion
del alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Utilizando las normas
de seguridad e higiene en la correcta manipulacion de maquinas, herramientas y
materiales, aprovechando los materiales y usando materiales reciclados. El grado de
acabado de acuerdo con las dimensiones, funcionamiento y estética de los proyectos.

3. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos
electronicos. Manejar el entorno grdfico de los sistemas operativos como interfaz de
comunicacion con la maquina.

Este criterio evaltia los aspectos basicos relacionados con la administracion y
configuracién de un sistema informatico personal. Conectar dispositivos externos y



ordenadores en red, personalizar los entornos graficos, gestionar los diferentes tipos de
documentos almacenando y recuperando la informacion en diferentes soportes.
Deberan, asimismo, realizar las tareas basicas de instalacion de aplicaciones,
mantenimiento y actualizacién que mantengan el sistema en un nivel de seguridad y
rendimiento.

4. Describir propiedades basicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales:
madera, corcho y metales. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas
basicas de conformacion, union y acabado.

Con este criterio se evaluan los aspectos basicos relacionados con el grado de
conocimiento de las propiedades mecdanicas, eléctricas y térmicas de los materiales
empleados en los proyectos; relacionar dichas propiedades con la aplicacion de cada
material en la fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y utilizar
adecuadamente las técnicas de conformacion, unién y acabado empleadas en su proceso
constructivo, manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos,
aplicando criterios de normalizacion.

Con este criterio se valoran los aspectos basicos relacionados con la capacidad de los
alumnos para representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado,
planta y perfil, asi como, la obtencion de su perspectiva caballera, como herramienta en
el desarrollo de proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisicion de destrezas para
su realizacion tanto a mano alzada, como mediante instrumentos de dibujo y
aplicaciones de disefio grafico por ordenador. Para ello se deberan seguir los criterios
normalizados de acotacion y escala.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen
informacion textual y grafica.

Con este criterio se evaltan los aspectos basicos relacionados con las habilidades para la
realizacion de documentos que integren informacion textual e imagenes mediante
procesadores de texto. Para lograrlo se han de aplicar los procedimientos y funciones
propias de estas aplicaciones para obtener documentos progresivamente mas complejos
y de mayor perfeccidbn en cuanto a estructura y presentacion, almacenandolos en
soportes fisicos locales o remotos

7. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los
esfuerzos a que estan sometidos.

Se trata de comprobar si el alumno ha logrado comprender la funcion de los elementos
que constituyen las estructuras: vigas, pilares, zapatas, tensores, arcos.

Los aspectos basicos de este criterio son: identificar los esfuerzos a los que estan
sometidos: traccion, compresion y flexion valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre
los elementos estructurales de los prototipos fabricados en el aula-taller.

8. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas: luz y calor. Utilizar correctamente instrumentos de



medida de magnitudes eléctricas basicas. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.

La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energia eléctrica en
el ambito doméstico e industrial, asi como valorar el grado de conocimiento.

Los aspectos basicos de este criterio son: habilidad para disefiar y construir circuitos
eléctricos. Adquirir destrezas en el uso y manejo del polimetro. Esto implica determinar:
tension, corriente y resistencia, empleando los conceptos, principios de medida y
calculo de magnitudes.

9. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegacion para la
localizacion de informacion.

Se persigue valorar el conocimiento de los conceptos y terminologia referidos a la
navegacion por Internet y la utilizacion eficiente de los buscadores para afianzar
técnicas que les permitan la identificacion de objetivos de busqueda, la localizacion de
informacion relevante, su almacenamiento y la creacion de colecciones de referencias
de interés.

CURSO II
CONTENIDOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1. Fases del proyecto técnico. Busqueda de informacion, elaboracion de ideas y
obtencion de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion y
trabajo en equipo.

2. Realizacion de documentos técnicos. Disefio, planificacion, distribucién y
elaboraciéon mediante el ordenador, utilizando procesador de texto y hoja de calculo
para el tratamiento de la informacion numérica, en la realizaciéon de célculos y
presupuestos y exposicion mediante presentaciones del las distintas etapas del proyecto,
asi como su difusion y publicacion.

3. Fase de construccion. Realizacion de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo, de
disefio y construccion. Respeto por las normas de seguridad en el taller y toma de
conciencia de los peligros que entrafian el uso de herramientas, maquinas y materiales.
4. Valoracion positiva por el trabajo bien hecho y de la importancia de mantener un
entorno de trabajo, agradable, seguro y ordenado.

Bloque 2. Materiales de uso técnico.

1. Los plasticos: clasificacién, obtencion, propiedades, caracteristicas, tipos,
aplicaciones y presentaciones comerciales. Técnicas basicas e industriales para la
construccion y fabricacion de objetos con estos materiales.

2. Los plasticos en el aula: utilizacion seleccion de acuerdo con sus caracteristicas para
un proyecto, eleccion de herramienta adecuada para su manipulacion, teniendo en
cuenta las normas de seguridad.



3. Materiales de construccion: clasificacion, propiedades, caracteristicas, aplicaciones y
presentaciones comerciales. Técnicas basicas e industriales para la construccion y
fabricacion con estos materiales.

4. Materiales ceramicos y pétreos: utilizacion de maquinas y herramientas para la
medida, trazado, conformacién, unién y acabado de piezas, conociendo su uso y
respetando las normas de seguridad.

5. Sector productivo de estos materiales y sus derivados en Extremadura.

Bloque 3. Técnica de expresién y comunicacion.

1. Aplicaciéon del disefio grafico por ordenador para realizacion de bocetos, croquis,
vistas y perspectivas para la representacion de objetos, utilizando los criterios
normalizados de escalas y acotaciones.

2. Conocimiento y utilizaciéon de la hoja de calculo en la elaboracion de calculo
numérico, para resolucion de problemas y presupuestos, exposicion de trabajos y
proyectos mediante presentaciones.

3. Valoracion del ordenador como herramienta de trabajo personal, en la busqueda de
informacion y en la elaboracion de documentos y presentaciones.

Bloque 4. Mecanismos.

1. Descripcion y funcionamiento de mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos: poleas, engranajes, tornillo sin fin, pifion y cremallera, leva, rueda
excéntrica, biela y manivela. Relacion de transmision. Analisis de la funcién que
desempefian en los distintos tipos de maquinas. Uso de simuladores para comprobar el
funcionamiento asi como la relacion de transmision.

2. Disefio y montaje de prototipos en los que se utilicen mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Uso de simuladores para recrear la funcion de estos
operadores.

3. Respeto por orden y la limpieza en el trabajo y por las normas de prevencion de
riesgos en el taller.

Bloque 5. Electricidad

1. Magnitudes eléctricas: potencia y energia. Céalculo de estas magnitudes.

2. Efecto electromagnético de la corriente eléctrica: relé, dinamos y motores.

3. Disefio, simulacién y montaje de circuitos eléctricos bésicos teniendo en cuenta sus
elementos, simbologia y funcionamiento.

4. Consumo y produccion de energia eléctrica en Extremadura. Comparacion con otras
comunidades y con los paises de la Union Europea.

Bloque 6. Tecnologia de la comunicacion. Internet.

1. Internet como medio de comunicacion: Correo electronico, pagina Web,
comunicacion intergrupal.

2. Correo electronico: gestores de correo electronico, operaciones basicas.

3. Utilizacion de la pagina Web como medio para compartir informacion.

4. Comunicacion intergrupal: tipos, funcionamiento y participacion.

5. Disposicion a reflexionar sobre el uso inadecuado del ordenador, particularmente
juegos e Internet, dedicandole excesiva de horas y produciendo aislamiento personal.



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar las necesidades del proceso tecnologico empleando la resolucion técnica de
problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando
la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y

graficos.

En este criterio se evaluan los aspectos basicos sobre el desarrollo del proceso
tecnologico. Realizando un plan de trabajo para su ejecucion, con un orden logico de
operaciones con prevision de tiempo y los recursos materiales necesarios y
desarrollando la documentacién técnica necesaria mediante ordenador: memorias,
perspectivas, despieces, maquinas, herramientas, circuitos, presupuestos, calculos, etc.
La cooperaciéon y el trabajo en equipo, el respeto hacia las ideas y opiniones de los
demas y aceptacion de opiniones aprobadas por mayoria. La utilizacion de un
vocabulario técnico apropiado en la elaboracion de la documentacion.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Este criterio evalua los aspectos basicos relacionados con la capacidad de construccion
del alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Utilizando las normas
de seguridad e higiene en la correcta manipulacion de maquinas, herramientas y
materiales, aprovechando los materiales y usando materiales reciclados. El grado de
acabado de acuerdo con las dimensiones, funcionamiento y estética.

3. Describir propiedades bdasicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales:
materiales plasticos, ceramicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y
emplear técnicas basicas de conformacion, union y acabado.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento de las propiedades
mecanicas, eléctricas y térmicas de los materiales empleados en los proyectos.

Los aspectos basicos de este criterio son: relacionar dichas propiedades con la
aplicacion de cada material en la fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y
utilizar adecuadamente las técnicas de conformacion, union y acabado empleadas en su
proceso constructivo, manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad.

4. Representar mediante aplicaciones de diseiio grdfico por ordenador las vistas y
perspectivas de objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de
normalizacion.

Con este criterio se valoran los aspectos basicos relacionados con la capacidad de los
alumnos para representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado,
planta y perfil, asi como, la obtencion de su perspectiva caballera, como herramienta en
el desarrollo de proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisicion de destrezas para
su realizacion mediante aplicaciones de disefio grafico por ordenador. Para ello se
deberan seguir los criterios normalizados de acotacion y escala.



5. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen
informacion textual y grafica.

Con este criterio se evalian los aspectos basicos relacionados con las habilidades
basicas para la realizacion de documentos que integren informacion textual, imagenes y
graficos utilizando hojas de calculo y presentaciones. Para lograrlo se han de aplicar los
procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacioén para obtener documentos
progresivamente mas complejos y de mayor perfeccion en cuanto a estructuracion y
presentacion, almacenandolos en soportes fisicos locales o remotos

6. Identificar y manejar operadores mecdnicos encargados de la transformacion y
transmision de movimientos en maquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y,
en su caso, calcular la relacion de transmision.

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en
maquinas: rectilineo, circular y de vaivén. Conocer los mecanismos de transformacion y
transmision de movimientos, asi como su funcién dentro del conjunto de la maquina.

Los aspectos basicos de este criterio son: la capaces de construir maquetas con
diferentes operadores mecanicos y de realizar célculos para determinar la relacion de
transmision en sistemas de poleas y engranajes.

7. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas: electromagnetismo. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.

La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energia eléctrica en
el &mbito doméstico e industrial, asi como valorar el grado de conocimiento y habilidad
para disefiar y construir circuitos eléctricos, utilizando relés, motores, etc. Determinar
potencia y energia eléctrica, empleando los conceptos, principios de medida y calculo
de magnitudes.

8. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: correo electronico,
comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

Con este criterio se valoran los aspectos basicos relacionados con los conocimientos de
los conceptos y terminologia referidos la utilizacion de gestores de correo electronico,
herramientas disefiadas para la comunicacion grupal y para la publicacion de
informacion.

10



	Contribución de la materia a la adquisición de l

